Test de Autoevaluacion con Soluciones
Explicadas

1) Segun el Reglamento es obligatorio leer:

a) El Reglamento y la Guia de la Vuelta de Formaam

b) El Reglamento, la Guia de la Vuelta de Formaciqry las secciones del foro
Comunicados Oficiales e Informacion sobre la NRD.

c) El Reglamento y las secciones del foro Comuniaasl Oficiales e Informacién
sobre la NRD.

d) El Reglamento.

El Reglamento dice en su apartado T@dos los pilotos de la NRD League tienen la
obligacion de leer completamente el reglamento [ag secciones “Comunicados
Oficiales” e “Informacion sobre la NRD” del foro tabién son de obligada lectura por
parte de todos los pilotos.

Ademas el apartado 10.2.5 del Reglamento d@seobligatorio leer la guia expuesta en
el foro sobre la vuelta de formacion y el compoiitarto a seguir durante su
transcurso, asi como el procedimiento para salsdieboxes.

Por lo que queda claro que la respuesta corre¢ty & Reglamento, la Guia de la
Vuelta de Formacion, y las secciones del foro Caoadlos Oficiales e Informacion
sobre la NRD”.

2) En caso de contradiccién entre lo escrito en Bleglamento y en la seccién del
foro Comunicados Oficiales prevalece:

a) El Reglamento.

b) Los Comunicados Oficiales.

c) El conflicto debe ser aclarado por un Org antede que un piloto tome ninguna
determinacion.

d) Los comisarios tienen la Gltima palabra en estsituacion.

El Reglamento en el apartado 1.6 dicas secciones “Comunicados Oficiales” e
“Informacién sobre la NRD” del foro también son dbligada lectura por parte de
todos los pilotos [...] En el caso de que lo esgoibo un organizador en dichas
secciones contradiga al reglamento, tendra vigehziadicado en ellas por encima del
reglamento.

Queda claro que la respuesta correcta es “b) LosuGizados Oficiales.”



3) ¢, Cual de los siguientes pilotos puede considesaraceptado en la NR2 segun el
Reglamento?

a) PepeDriver, que en su primer GP no fue sancionady en el segundo GP le cay0
una sanciéon de 6 puntos de carnet.

b) JuanRacing, que en su primer GP le cay0 una sada de 3 puntos de carnet 'y
en el segundo GP lo mismo.

c) Ni PepeDriver ni JuanRacing seran aceptados ea NR2.

d) Tanto PepeDriver como JuanRacing seran aceptades la NR2, y lo han estado
desde su inscripcion.

El Reglamento en su apartado 2.2 dices inscripciones en la categoria NR2 Series se
efectuaran por medio del formulario, y la organigacaceptara a todos los pilotos
nuevos.

Hasta ahi bien, cualquiera puede inscribirse &R3, pero el apartado 2.2 sigue: Para
gue un piloto nuevo sea aceptado no necesitara pias@na prueba, pero debe
concluir la primera carrera sin sancion o incidexiggino. Si en la primera carrera un
piloto nuevo crea una situacion de conflicto, sein@do con lupa y su estancia
dependera de la segunda carrera. La segunda cserarana ultima oportunidad para
terminar una carrera sin sanciones o incidentegopealos, y si un piloto no termina sin
problemas las dos primeras carreras no podra ipantien la NRD League.

JuanRacing no logroé estar limpio de sanciones mgunia de sus dos primeras carreras,
por lo gue en teoria no podria participar mas é&dR®. Otra cosa es que por lo general
no se aplique esta norma, porque se podria apjidaranRacing no puede considerarse
aceptado en la NR2 ni en la NRD.

PepeDriver logré estar limpio de sanciones en sngua carrera, por lo que puede
consierarse aceptado en la NRD.

Esta claro que la respuesta correcta es “a) PegaDque en su primer GP no fue
sancionado y en el segundo GP le cay6 una saneiérpdntos de carnet.”

4) Indica cual de los siguientes horarios es necesacumplir para estar en el GP:

a) Hay que estar en el chat a las 21:50 (hora espdé peninsular).

b) Hay que estar en el chat a las 22:00 (hora esp&a peninsular).

c) Hay que estar en el chat a las 21:30 (hora espé peninsular).

d) Hay que estar en los Libres a las 22:00 (horamaiola peninsular)
independientemente de la hora en la que entraste ehchat o msn.

El apartado 4.1 del Reglamento dice:

21:50 - Los pilotos tendran que estar en el chaadeeb NRD League listos para la
entrega de contrasefa de la partida donde se dispua carrera.

22:00 — Apertura de la partida. (La partida pued®iese minutos antes)



De esto se deduce que la opcién “b) Hay que estal éhat a las 22:00 (hora espafiola
peninsular)” no puede ser porque estarias llegtarde.

La opcidn “c) Hay que estar en el chat a las 2{h80a espafiola peninsular)” podria ser
porque cumpliéndola no te retrasas, pero llegasdiatio pronto y podria haber alguna
respuesta mas ajustada.

La opcién “d) Hay que estar en los Libres a la®@Zhora espafiola peninsular)
independientemente de la hora en la que entragteabiat 0 msn” tampoco puede ser
porque podrias llegar tarde al chat y estar erele® a las 22:00.

Claramente la respuesta correcta es la “a) Haesiae en el chat a las 21:50 (hora
espafiola peninsular)”.

5) La contrasefia del Server de antes del GP se dekeibir generalmente a través
del:

a) Chat de la web de la NRD.

b) Msn directamente de un Org o de otro piloto paticipante.

c) Chat de la web de la NRD o a través del Msn, aggliferente y no se especifica.
d) Te la dice un Org por un mensaje privado y es lmisma para todo el afio.

En el punto 4.2.1 del Reglamento se puede legrortante:el medio normal para
facilitar los datos sera el chat de la web NRD LsagNingun participante tiene que
tener como costumbre pedir los datos por Messeygegue se utilizara solo para
casos de urgencia.

Por lo que esta claro que la respuesta correct €hat de la web de la NRD”.

6) Dentro del Servidor en un GP:

a) Esta prohibido el uso del chat hasta que un Orda el aviso estipulado.

b) Esta permitido el chat, pero sélo en las sesiagde antes de los Libres, en los
Libres y en el Warmup.

c) Solamente se prohibe el uso del chat en la clascion.

d) Las opciones b) y c¢) son correctas.

En el punto 6.2, dentro del apartado “6. Condicsothe carrera” y en clara referencia a
las sesiones de carrera y no a un entreno infqgoede leersd.as funciones del chat
estan estrictamente prohibidas durante las sesideesalificacion y carrera.

Como el resto de las sesiones de un GP son Iansassiantes de los libres, los libres y
el warmup, resulta evidente que la opcion acertada “b) Esta permitido el chat, pero
sélo en las sesiones de antes de los Libres, dridoss y en el Warmup”.



7) ¢En la categoria NR2 hay que avisar de las ausas?

a) No, es una categoria openwheel de asistenciaaidigatoria.

b) Si, o podrias ser sancionado.

c) Si, si tengo vuelta registrada en la seccion &ecords de la NR2 y esta entre las
26 més répidas de la categoria.

d) Si, si tengo hotlap subida dentro del 106% y esentre las 26 mas rapidas en las
hotlaps.

En el punto 7 del Reglamento se puede lees:pilotos de NR2 Series preclasificados
para un GP (han subido hotlap y estan entre lop2@eros) deben avisar mediante el
formulario de ausencia para que en su lugar seifitage el siguiente piloto y facilitar
la labor a la Organizacion.

Por lo que la respuesta correcta es la “d) Séngjd hotlap subida dentro del 106% y
esta entre las 26 mas rapidas en las hotlaps”.

8) La sesion de clasificacion en la NR2:

a) Dura 10 minutos.

b) Se pueden dar hasta 6 vueltas.

¢) Queda prohibido que un piloto saque beneficio den rebufo.
d) Ninguna de las opciones anteriores es correcta.

En el apartado 9 del Reglamento se puede lleesesion de calificacion tiene una
duracion de 10 minutos y no hay limite de vueltas.

De esto se deduce que la “a) Dura 10 minutos” etadera y que la “b) Se pueden dar
hasta 6 vueltas” es falsa.

La opcién “c) Queda prohibido que un piloto sageediicio de un rebufo” no la
contempla el Reglamento y la “d) Ninguna de lasap®s anteriores es correcta” se
descarta al haber ya una respuesta verdadera.

Por lo que la respuesta correcta es la “a) Dumnaib@tos”.

9) En la NR2 el parque cerrado que bloquea el setugesde la primera vuelta de la
clasificacion hasta la carrera deja abiertos los pametros:

a) Combustible inicial, neumaticos, aleron delanter y distribucion de frenada.
b) Combustible inicial, aleron delantero, diferencal general y distribucion de
frenada.

c) Combustible inicial y distribucién de frenada.

d) Todo el mundo sabe que eso del parque cerrado@sa leyenda urbana.



En el apartado “9. Desarrollo de la calificacionéry clara referencia a ésta se puede
leer:La configuracion del coche quedara bloqueada paredrrera una vez se finalice
la primera vuelta, pudiendo modificar solamentedagiientes pardmetros:
Combustible inicial, neumaticos, aleron delantemistribucion de frenada.

Se ve que la respuesta correcta es “a) Combustibial, neumaticos, alerén delantero
y distribucion de frenada”.

10) En la arrancada de la Vuelta de Formacion de IAR2:

a) Debemos arrancar con gran dinamismo, con el fide evitar del
sobrecalentamiento del motor por estar parados o ilentos.

b) Debemos arrancar muy despacio, aumentando la w&lidad poco a poco, para
evitar incidentes.

c) Debemos arrancar cuando acabe la cuenta atras.

d) Se aconseja pero no se obliga a arrancar conliehitador de boxes puesto por
motivos de seguridad.

En el Paso 2 del “PROCEDIMIENTO NORMAL” de la “Gule la Vuelta de
Formacion” se puede leer:

Al terminar la cuenta atras se iniciara la vuelta tbrmacion.
En este momento:

-No nos movemos hasta que los dos pilotos dealddilantera no se muevan.
-Vamos MUY DESPACIO, aumentando la velocidad pgooca y dejando que los
pilotos de delante se alejen poco a poco.

De lo que se deduce que la opcién “a) Debemosaaraon gran dinamismo, con el fin
de evitar del sobrecalentamiento del motor por ggteados o ir lentos” es falsa, y la
opcion “b) Debemos arrancar muy despacio, aumeatkndelocidad poco a poco, para
evitar incidentes” verdadera.

La respuesta “c) Debemos arrancar cuando acaledecatras” puede parecer
verdadera pero no lo es, porque como se dice @talde arriba, no nos movemos hasta
gue los dos pilotos de la fila delantera no se rangy si lo hacemos cuando acaba la
cuenta atras lo hariamos antes que ellos.

La opcidn “d) Se aconseja pero no se obliga a earacon el limitador de boxes puesto
por motivos de seguridad” me la inventé y es falsa.

Queda claro que la opcion correcta es la “b) Delseam@ncar muy despacio,
aumentando la velocidad poco a poco, para evitatentes”.

11) En la Vuelta de Formacion de la NR2:



a) Se calientan los neumaticos como uno crea perancprecaucion y sin salirse de
los limites de la pista.

b) Se calientan los neumaticos zigzagueando, sinrdeenazos ni acelerones
bruscos.

c) Se aconseja no zigzaguear con brusquedad pardergtar los neumaticos, pero
no se prohibe hacerlo.

d) Se recomienda no calentar los neumaticos paraitar chocar contra algun bug.

En el Paso 3 del “PROCEDIMIENTO NORMAL” de la “Gule la Vuelta de
Formacion” en referencia al comportamiento en plareta de formacion, se lee:

-No pegamos acelerones y frenazos.

-Podemos calentar las ruedas haciendo zigzag A VEHDAD CONSTANTE y EN
RECTAS.

De lo que se deduce que la “b) Se calientan lomagcos zigzagueando, sin dar
frenazos ni acelerones bruscos” es verdadera.

También queda demostrado que la “a) Se calientanduméaticos como uno crea pero
con precaucion y sin salirse de los limites dadtafj la “c) Se aconseja no zigzaguear
con brusquedad para calentar los neumaticos, jpese prohibe hacerlo” y la “d) Se
recomienda no calentar los neumaticos para evitaar contra algin bug” son falsas.

Esta claro que la respuesta correcta es la “bapntan los neuméaticos zigzagueando,
sin dar frenazos ni acelerones bruscos”.

12) Si alguien pierde el control en la Vuelta de Fmacion:

a) Tiene 5 segundos para recuperar la posicion oloerd completar la Vuelta de
Formacion ultimo, aunque colocandose en su posici@miginal en parrilla.

b) Debera completar la Vuelta de Formacién ultimoaunque colocandose en su
posicion original en parrilla.

c) Debera recuperar su posicidn en la Vuelta de Foracidn tan pronto como le sea
posible pero adelantando con precaucion, siemprecgando no tenga desperfectos.
d) Debera salir desde boxes sea cual sea el estad@®!| que quedo su vehiculo.

En este caso hay un pequefio conflicto entre eldregito y la “Guia de la Vuelta de
Formacion”, pero podemos llegar a una conclusion.

En el Paso 3 del “PROCEDIMIENTO NORMAL” de la “Gula la Vuelta de
Formacion” podemos leer:

-En el caso de que hagamos un trompo y estén pasaaidculos esperaremos a
colocarnos ultimos con precaucion y NO RECUPERAREMAS POSICIONES que
hemos perdido hasta que lleguemos a la parrill@y coloquemos en nuestro lugar.



Y por otro lado, el Reglamento en el apartado 2d&e: Si se da la situacion de que
algun piloto pierde el control del coche y se s#depista, el piloto que le sigue debera
adelantarle, si el piloto que ha perdido la positido puede recuperarla en un tiempo
inferior a cinco segundos. En el caso de que ek@iho pueda recuperar su posicion
tendra que esperar a que todos los pilotos le hadaiantado y en la Ultima posicién
reincorporarse a su posicion en la parrilla de skl

Tanto en el Reglamento como en la “Guia de la gt Formacion” se dice lo mismo
pero en el Reglamento se especifica que tieneguhides para recuperar la posicion y
en la guia no. Supongo que si alguien hace useafeSesegundos no le sancionaran
porque el Reglamento se lo permite, aunque nog@ Ildi guia.

De lo que se deduce que la respuesta “a) Tiengumdes para recuperar la posicién o
debera completar la Vuelta de Formacion ultimogaencolocandose en su posicion
original en parrilla” es verdadera.

La respuesta “b) Deberd completar la Vuelta de Bordm Gltimo, aunque colocandose
en su posicién original en parrilla” es casi vertag pero no, porque no necesariamente
deberia completar la Vuelta de Formacion ultimioesie uso de esos 5 segundos con
éxito.

Las respuestas “c) Debera recuperar su posicide \éuelta de Formacion tan pronto
como le sea posible pero adelantando con precawsi@mpre y cuando no tenga
desperfectos” y “d) Debera salir desde boxes sabsea el estado en el que quedo su
vehiculo” son claramente falsas.

Esta claro que la opcién correcta es la “a) Tiesedundos para recuperar la posicién o
debera completar la Vuelta de Formacion ultimogaencolocandose en su posicion
original en parrilla”.

13) Cuando salimos desde boxes, antes de salir dee¢estando delante del
semaforo en el carril de boxes, debemos esperar:

a) A que se apague el rojo del semaforo.

b) A que el semaforo se ponga azul.

c) A que el seméaforo se ponga verde.

d) Es facil, verde= stop, rojo=go, ¢,no era asi conhd hacia Hamilton?

En “El procedimiento para salir desde boxes”, ded# la “Guia de la Vuelta de
Formacion”, y en su paso 3 podemos leer:

-Cuando el primer piloto pase la linea del primector, aproximadamente a los 30
segundos, el seméforo se pondra verde y podrentios sa

Esta claro que la opcién buena es la “c) A querlaoro se ponga verde”.



14) Estando colocado en nuestra posicion en la péla de salida, justo antes de
gue esta tenga lugar, queda prohibido:

a) Cambiar de vista de conduccion.

b) Acelerar en la marcha neutral.

c) Dar marcha atras para colocarse mejor.
d) Todas las anteriores son incorrectas.

En ninguna parte del Reglamento se prohibe ni)l&&mnbiar de vista de conduccién”
ni la “b) Acelerar en la marcha neutral” ni la T@@r marcha atras para colocarse mejor
estando colocado en nuestra posicion en la padelisalida.

Queda claro que la buena es la “d) Todas las anésrson incorrectas”.

15) ¢ Qué esta prohibido en el momento de la salida?

a) Hacer la arrancada con la ayuda del embrague dastivada.

b) Hacer dos cambios de direccion.

c) Arrancar con el limitador de boxes activado.

d) Moficar el plr para no tener retardo en el mometo de la arrancada.

En ninguna parte del Reglamento se prohibe erlitada “a) Hacer la arrancada con la
ayuda del embrague desactivada” ni la “d) Mofidgrlepara no tener retardo en el
momento de la arrancada”.

En el punto 11.2 del Reglamento se dice @ireta salida solo se permiten dos cambios
de direccion

Por lo que la opcion “b) Hacer dos cambios de ditt esta expresamente permitida y
es falso que esté prohibida.

En el Reglamento en su punto 11.1 se puedeQeexda prohibido efectuar la salida
con el limitador de boxes activado.

Por lo que queda claro que la opcion correcta gombibida en la salida es la “c)
Arrancar con el limitador de boxes activado”.

16) ¢ Cual o cuales de las siguientes vistas de coocldn esta prohibida por
considerarse vista no sim?

a) La vista de pdjaro, en la que ves el coche enter

b) Todas menos la cockpit, la tv-cam y la vista dehorro.
¢) Ninguna esta permitida.

d) Todas estan permitidas.

Ninguna vista de conduccion esté prohibida, pauie la opcién correcta es la “d)
Todas estan permitidas”.



17) ¢ Cual de las siguientes vistas de conducciortoeienda la Org en el
Reglamento para vivir la experiencia de los mods NR con el mayor realismo?

a) El cockpit.

b) La tv-cam.

c) La vista de péjaro.

d) Les da lo mismo la vista que lleves.

En el Reglamento no se recomienda ninguna vistaa@uccion por lo que la respuesta
correcta es “d) Les da lo mismo la vista que lléves

18) ¢ Cuantos cambios de direccion puede hacer urigidb envuelto en un mano a
mano con otro en una recta?

a) Tres.

b) Dos.

c) Los que quiera, pero con prudencia.

d) Tres mas el cambio de direccién de gracia, o sas maximo de 4 si se da el
caso.

En el Reglamento en el punto 11.3 se puede l@sradelantamientos son otros puntos
criticos de una carrera. En dicha maniobra estampgdos dos cambios de direccion:
uno normal para salirse del rebufo del piloto ysegundo supeditado a la posicion del
piloto adelantado en la maniobra.

Esta claro que la respuesta correcta es “b) Dos”.

19) Se denomina doble carril a:

a) La actitud ante la vida de cierto sector de la RD.

b) La limitacion de la pista transitable en el caril de boxes.
c) La maniobra que un doblado y quien lo dobla debehacer.
d) Ninguna de las anteriores es correcta.

En el apartado 11.3 del Reglamento dieando dos pilotos rueden en paralelo deben
formar un doble carril (o triple si son tres pil&) de forma paralela a los limites de la
pista. El piloto que, estando en paralelo a otro,siga esta norma e invada la trazada
del otro piloto echandole de la pista podra ser@anado, dado que esta maniobra se
considera ilegal

Lo que deja claro que la respuesta correcta nolasa) La actitud ante la vida de
cierto sector de la NRD” (esta es una chorradaniy “b) La limitacion de la pista



transitable en el carril de boxes” ni la “c) La nwdoma que un doblado y quien lo dobla
deben hacer”.

Esta claro que la respuesta correcta es la “d)Miagle las anteriores es correcta”.

Como se lee en el Reglamento el doble carril esnard@obra obligatoria entre dos
pilotos que ruedan en paralelo y se disputan l&idosen pista. ¢, Pero que es
exactamente rodar en paralelo? Sabemos que cuasdmches estan a la misma altura
ruedan en paralelo, pero por lo dicho arriba n@ses hasta donde se considera
paralelo estando un coche algo mas adelantadd gtre e

Para resolver esta duda volvemos al Reglamentasatorpunto 11.3 donde dicg: el
piloto que adelanta (A) sitla su rueda delantetta altura de la rueda trasera del
piloto que es adelantado (B), el piloto que es aleldo (B) no podra realizar un
cambio de direccion para cerrar la puerta al pilajae le esta adelantando (A).

De lo que deducimos que se produce un paraleldougircoche mas atrasado de un
mano a mano tiene su rueda delantera al menasiaiaa altura que la rueda trasera
del coche més adelantado.

Y por uniformar criterios de lo que es tener uredaua la misma altura que otra
entenderemos que el tener el centro de la ruedatdeh al menos a la misma altura que
el centro de la rueda trasera es tener las ruédasn®s a la misma altura.

Todo esto se ve mejor con ejemplos, en la Imageydémos ver que el Caso A, el
Caso B y el Caso D son paralelos. El Caso C y sbE&aya no serian paralelos.

IMAGEN 1
Punto de Punto de Punto de Punto de Punto de
frenado frenado frenado frenado frenado

is| ;| 5| @f @f

PARALELO PARALELO NO PARALELO PARALELO NO PARALELO
Caso A CasoB CasoC CasoD CasoE

Como deciamos, el doble carril es una maniobrayataiia para ambos contendientes
de una lucha en pista cuando rueden en paralelsaly@mos lo que es rodar en
paralelo, nos falta explicar lo que dice el Reglatoeue es el doble carril.

El Doble carril es una maniobra de generalmentepdo®s que consiste en trazar una
curva o serie de curvas enlazadas dejando siemprartil para que el coche que esta o



podria estar a nuestro lado pueda trazar a la mattomra que nosotros (haciendo él
también el doble carril) sin que nos toquemos.
Se ve mejor con una imagen.

Paso por
Curva

Entrada Salida de

| en Curva la Curva

Punto de
frenado

TRAZADA EN DOBLE CARRIL

El coche rojo y el coche azul van en paralelo, p@srdeben hacer el doble carril, el
coche rojo no debe salirse de la zona verde yatlecazul no debe salirse de la zona
amarilla.

Si uno de los coches estuviera por delante delyatimen paralelo tendria derecho a
toda la trazada, y el de atras tendria la obligad#&cedérsela, como se ve en los
siguientes ejemplos.



Paso por
Curva

Entrada Salida de

en Curva la Curva

Punto de
frenado

TODA LA TRAZADA
PARA EL
COCHE ROJO




Paso por
Curva

Entrada Salida de
en Curva la Curva
Puntode
frenado
TODA LA TRAZADA
PARA EL
COCHE AZUL

Obviamente la obligacion de hacer doble carril swigusto antes del giro los coches
ruedan en paralelo, no si al principio o a mitadedsa iban en paralelo y justo antes del
giro habia un coche delante del otro.

Si antes de entrar en la curva es necesario redugttocidad, como ocurre casi
siempre, entonces la obligacion de hacer dobld sarge cuando en el punto de
frenada (o de soltada de acelerador) ambos coabdam en paralelo, y no justo antes
del giro, que seria demasiado tarde. La razontdeeegque escogemos el punto de
frenada en funcion de la trazada disponible, yspdés de empezar a frenar
pretendemos cerrar mas el giro o frenar mas naodaras grip disponible, y seria
imposible hacer el doble carril. En realidad tangptendriamos visible al adversario
para poder decidir si hacer doble carril o no.

Si escogemos el punto de frenado como el lugauersg determina si el doble carril es
obligatorio o0 no, habria que aclarar el punto deddo de quien, ya que podrian haber
diferencias entre los pilotos. Por uniformar crdempodriamos considerar el punto de
frenado que escogeria el piloto que menos apdrariada para trazar haciendo doble



carril (es decir unos 5 metros mas atras del pdativenado habitual del piloto que
menos apura la frenada) como esa referencia aldajnamos punto de frenada.

Es evidente que no podemos esperar al punto dadagrara tomar la decision de si
tenemos que hacer doble carril, podemos cogerdesadarazada o debemos dejar toda
la trazada al rival, seria demasiado tarde pagarelpcion. Debemos decidir antes,
anticipandonos a cual creemos que sera nuestr@gosnh el punto de frenada.

Ante la duda deberiamos tomar la decisidon mas ceedera para evitar incidentes.

Ya que estamos explicamos brevemente el mano a emarectas. En el punto 11.3 del
Reglamento, haciendo referencia a la lucha en peetana buena posicion, dicEn
dicha maniobra estan permitidos dos cambios decdiém: uno normal para salirse
del rebufo del piloto y un segundo supeditado pdsicion del piloto adelantado en la
maniobra.

Como norma general: si el piloto que adelanta (f)assu rueda delantera a la altura
de la rueda trasera del piloto que es adelantadp éBpiloto que es adelantado (B) no
podrd realizar un cambio de direccién para cerrarduerta al piloto que le esta
adelantando (A). Esta maniobra Unicamente esta ipielaarcuando el piloto que
adelanta (A) aun no ha llegado a la altura del ploue es adelantado (B).

Viendo la imagen 2 se entiende mas facil.



IMAGEN 2

Escena 0 Escena 1A Escena 1B Escena 2

Pasician Inicial

1# Movimiento de Atague 1° Mawimiento de Atague 1* Mavimiento de Defensa
Fosibilidad de Defensa Imposibilidad de Defensa
Escena 3A Escena 3B Escena 4
2% Movimiento de Ataque 2° Movimiento de Atague 2° Movimiento de Defensa

Fosibilidad de Defensa Imposibilidad de Defensa



-La Escena 0 seria la posicion inicial estandatague van los coches en linea por la
recta.

-En la Escena 1A el coche azul hace su 1° cambidfirélecion de los dos que le permite
el Reglamento, y al no conseguir ponerse paralaloche rojo, éste tiene abierta la
posibilidad de responder con otro cambio de diggtqgiara cerrarle la puerta.

-La Escena 1B es la misma que la 1A, pero en estea coche azul consigue ponerse
en paralelo al coche rojo, y éste ya no tiene $bilalad de responder con otro cambio
de direccidn, dicho de otra manera, no podra derl@puerta. Mientras continden en
paralelo el coche rojo no podra responder con mbiade direccion.

-Seguimos desde la Escena 1A y llegamos a la E€;eltnde el coche rojo hace su 1°
cambio de direccion de los dos que le permite glddeento, cerrandole la puerta.

-En la Escena 3A el coche azul hace su 2° cambdirélecion (y ultimo) de los dos que
le permite el Reglamento, y al no conseguir pongasalelo al coche rojo, éste tiene
abierta la posibilidad de responder con otro cardbidireccion, para cerrarle la puerta.

-La Escena 3B es la misma que la 3A, pero en estea coche azul consigue ponerse
en paralelo al coche rojo, y éste ya no tiene sbilalad de responder con otro cambio
de direccidn, dicho de otra manera, no podra derl@puerta. Mientras continden en
paralelo el coche rojo no podra responder con mbiade direccion.

-Seguimos desde la Escena 3A y llegamos a la Edcaltnde el coche rojo hace su 2°
cambio de direccion (y ultimo) de los dos que lepie el Reglamento, cerrandole la
puerta. Si llegan a la Escena 4 ya ninguno podtérhan cambio de direccion hasta que
después de trazar la curva siguiente se encuegtiretra recta.

20) Piloto Rojo sale de una curva a derechas a laata por la izquierda de ésta,
seguido muy de cerca de Piloto Azul, que esta justietras. Piloto Azul realiza un
cambio de direccion y se sitla a la derecha de laata, sin que le recorte ninguna
distancia a Piloto Rojo. Justo antes de la frenad&)iloto Rojo se sitla en la derecha
de la recta para trazar mejor, pero sin dar tiempaoa Piloto Azul a frenar antes de

lo que habia pensado hacer cuando contaba con eseacio libre, y como Piloto
Azul normalmente frenaba mas tarde que Piloto Roj@ambos chocan y rompen sus
coches. ¢ Quién es el responsable?

a) Piloto Rojo.

b) Piloto Azul.

¢) Ambos hicieron maniobras ilegales.
d) Ninguno tiene la culpa.

(Para resolver cualquier duda sobre este comenari@ explicacion de la pregunta
anterior). Piloto Rojo tenia derecho a toda laadaz al estar por delante de Piloto Azul.
Por otra parte Piloto Azul se hace unas expectatieaespacio disponible que luego no
se cumple por la repentina, poco previsible, auh@giea, maniobra del final de Piloto
Rojo.



Tanto se puede pensar que Piloto Azul debio prwerda maniobra de Piloto Rojo era
posible y que al no ser duefio del espacio quemiitecupar no debid invadirlo, como
que Piloto Rojo debié pensar que al mantenersespsegundos antes del punto de
frenada en el interior estaba mandando un mengé@jee® a Piloto Azul del espacio por
el que podia trazar.

Cualquiera de las cuatro respuestas posible esdguailida que las demas, aunque en
esta situacion de “vacio legal” quizas sea masaze escoger la “d) Ninguno tiene la
culpa”.

Si le preguntaramos a Pedro De la Rosa sobrempieexpuesto el consideraria
culpable del incidente a Piloto Rojo, por cambiatrdzada en la frenada (o justo antes
de la frenada), alguna vez se ha quejado de estialona.

Desde mi punto de vista esta situacion, como piwagl estilo, deberian estar
contempladas en el Reglamento especificamentgamiolo a uno de los dos evitar la
maniobra que produce el incidente, por el bierad®mpeticion.

21) En una recta Piloto Naranja tiene su rueda detdera derecha a la misma
altura que la rueda trasera izquierda de Piloto Vede. Indica cual de las siguientes
maniobras es legal al llegar a una curva a la izgerda:

a) Ambos trazan la curva en paralelo respetando uearril para que el otro pase a
la vez por la curva.

b) Piloto Verde apura la frenada usando toda la traada, sin que Piloto Naranja
tenga que modificar su trazada para esquivar a Pito Verde. Piloto Naranja habia
trazado cediendo un carril a Piloto Verde, y esa da razén en parte de que frenara
mas tarde.

c) Piloto Naranja apura la frenada usando toda larazada, sin que Piloto Verde
tenga que modificar su trazada para esquivar a Pito Naranja. Piloto Verde habia
trazado cediendo un carril a Piloto Naranja, y es&s la razén en parte de que
frenara mas tarde.

d) Las tres maniobras anteriores son correctas.

El punto 11.3 del Reglamento dic&uando dos pilotos rueden en paralelo deben
formar un doble carril (o triple si son tres pila)p de forma paralela a los limites de la
pista._El piloto que, estando en paralelo a otro.smga esta norma e invada la trazada
del otro piloto echandole de la pista podréa ser@anado, dado que esta maniobra se
considera ilegal

Por lo tanto la opcion “a) Ambos trazan la curvgaralelo respetando un carril para
que el otro pase a la vez por la curva” queda clasoes legal, veremos las demas.

De lo subrayado (por mi, no esta subrayado enghRento) yo interpreto que se
entiende por invadir la trazada el chocar al otrche por usar su trazada, pero no el
ponerse delante y trazar por el mismo sitio.



Es decir, que si un piloto que va en paralelo dommloto, en lugar de hacer doble
carril apura la frenada ocupando toda la trazada detrada en curva (no respetando el
carril del rival) y consigue ponerse delante sioazn con el otro piloto, estaria
haciendo algo legal.

De esto se deduce que las respuestas “b) Pilotde\égura la frenada usando toda la
trazada, sin que Piloto Naranja tenga que modifindrazada para esquivar a Piloto
Verde. Piloto Naranja habia trazado cediendo url eaPiloto Verde, y esa es la razon
en parte de que frenara mas tarde” y “c) PilotcaNja apura la frenada usando toda la
trazada, sin que Piloto Verde tenga que modifindrazada para esquivar a Piloto
Naranja. Piloto Verde habia trazado cediendo unil eaPiloto Naranja, y esa es la
razon en parte de que frenara mas tarde” son kgale

Como las tres respuestas anteriores son legalesgdaesta correcta seria la “d) Las tres
maniobras anteriores son correctas”.

Desde mi punto de vista la norma del doble castéd &ien, pero tal y como se aplica da
ventaja a los kamikazes que no se lo pensarameysaran en la frenada ocupando toda
la trazada (y estaran haciendo algo legal sidksksen) en contra de los pilotos
responsables que ante la posibilidad de que lopidasen o mismo y los dos se lancen
en la frenada y choquen preferir4 hacer doblelgaenitar asi incidentes, aunque
perdiendo una posicion.

De todas formas no creo que los kamikazes se agremeconscientemente de esta
norma porque como kamikazes que son no se habdindeReglamento.

22) En una recta Piloto Naranja tiene su rueda detdera derecha a la misma
altura que la rueda trasera izquierda de Piloto Vede. Indica cual de las siguientes
maniobras es legal al llegar a una curva a la derba:

a) Ambos trazan la curva en paralelo respetando uocarril para que el otro pase a
la vez por la curva.

b) Piloto Verde apura la frenada usando toda la traada, sin que Piloto Naranja
tenga que modificar su trazada para esquivar a Pito Verde. Piloto Naranja habia
trazado cediendo un carril a Piloto Verde, y esa da razén en parte de que frenara
mas tarde.

c) Piloto Naranja apura la frenada usando toda ldrazada, sin que Piloto Verde
tenga que modificar su trazada para esquivar a Pito Naranja. Piloto Verde habia
trazado cediendo un carril a Piloto Naranja, y es&s la razén en parte de que
frenara mas tarde.

d) Las tres maniobras anteriores son correctas.

Esta pregunta se responde exactamente igual quetdaor, el que la préxima curva sea
a la derecha o a la izquierda es indiferente.



23) El piloto LocoCrack le comenta a su amigo y mto Slowest por msn que vio en
la replay del pasado GP como el piloto CalambreFlatia una maniobra que le
parecia ilegal y sancionable (que prefirié no reckaar), ya que dice que le vio sacar
de los limites del circuito por un instante un 10%e la superficie del neumatico TI
en una de las curvas en una de las vueltas, y esa en recorte. Un org, que tiene el
SpyMsn, se entera de todo. ¢A quién crees que palgancionar el org?

a) A LocoCrack.

b) A CalambreF1.

c) A Slowest.

d) No tiene motivos para sancionar a nadie.

El Reglamento en su apartado 11.5 d&era tomado como recorte de pista aquellas
acciones en la que los comisarios vean intencidadlide recortar el circuito para
ganar tiempol...].

Se considera un recorte leve cuando la ganancigetiepo es inferior a 1 segundo [...].
Si se realizan recortes puntuales en algun momaaia carrera, no sera penalizable
ya que pueden deberse a un fallo de trayectorigiieto.

CalambreF1 hizo un recorte una sola vez en todaamera, y del 10% de la superficie
de su neumaético TI (saco fuera de la pista unas 8al ancho del neumatico) y solo
por un instante.

Por lo pequefio del error no parece que haya irdeaktiad, ni que haya ganado 1
segundo ni mucho menos con el recorte. Ademasgpamsrecorte puntual no sera
penalizable, al deberse a un fallo del piloto.

Por lo tanto el org no deberia sancionar a Calaribrgla respuesta “b) A
CalambreF1” es falsa.

En el apartado 12.3 del Reglamento se puededemiguier piloto debe reclamar
cualquier accion ilegal que vea por parte de otiofe aunque éste no se haya visto
implicado en la accion, por el bien de la compétici

LocoCrack, al ver una maniobra de CalambreF1 gueegretaba ilegal debié reclamar,
al no hacerlo no cumplioé con su obligacion y essusseptible de sancidn, aunque ésta
no esté descrita.

A Slowest no se le sancionaria porque no hay codistale que considerara ilegal la
maniobra de CalambreF1, no se sabe que opinabsapelato.

Queda claro que la respuesta correcta seria k& LacoCrack”.

Otra cosa es que esta horma no se suela aplicarppelo leido en el Reglamento
gueda claro que el org podria sancionar a LocoCrack

24) ¢ Cudl de estas situaciones es un recorte?



a) Dos ruedas por el interior de la linea que deliita el circuito y las otras dos
pisando el piano.

b) Dos ruedas pisando el piano y las otras dos pis#o hierba artificial.

c) Dos ruedas pisando hierba artificial y las otraslos pisando césped.

d) La b) y la ¢) son recortes.

En el Reglamento en el punto 11.5 se puede &empre debe de haber 2 ruedas
dentro de la pista. Se considera pista la zonaslal® delimitada dos las lineas
continuas, una a cada lado. Los pianos tambiérossideran parte de la pista.

Las zonas de césped, asfalto por fuera de lasdineatinuas, césped artificial o
asfalto pintado de otro color no se consideranaist

Por lo tanto la Unica respuesta que representaaamte es la “c) Dos ruedas pisando
hierba artificial y las otras dos pisando céspeds demas respuestas son claramente
falsas.

25) Un recorte es:

a) Recortar la trazada mas de los limites permitide por el interior de la curva.
b) Alargar la trazada mas de los limites permitidogor el exterior de la curva.
c) La a) y lab) son correctas.

d) Todas son incorrectas

En el punto 11.5 del Reglamento se puede &&d tomado como recorte de pista
aguellas acciones en la que los comisarios veanuibnalidad de recortar el circuito
para ganar tiempo, sea por el interior o el exterile una zona de la pista.

Es decir, que tanto la opcion “a) Recortar la Wazaas de los limites permitidos por el
interior de la curva” como la “b) Alargar la trazehas de los limites permitidos por el
exterior de la curva” son verdaderas. Por lo taatogspuesta correcta seria la “c) La a)
y la b) son correctas”.

Cuando se dice que alargar la trazada mas derldsdide la curva por el exterior es un
recorte se hace referencia a cuando en la salidaaleurva nos salimos por la
escapatoria para poder acelerar antes y salir&pédorde la curva, o en ocasiones en el
MisSmMo paso por curva si la escapatoria es asfaltada

26) En un GP te sientes especial y empiezas a tralamcurva 5 sacando las cuatro
ruedas del circuito en todas las vueltas. Cuando plican las sanciones te cae una
gorda por recortes continuados y eso te entristecBara animarte te pones a ver
videos onboard de tu idolo Kamui Kobayashi trazand@l mismo circuito que ta en
tu GP. Te das cuenta de que €l traza la curva 5 estamente igual que tu (es lo que
se conoce como el efecto simbiosis de crack a cragdQué haces?



a) Describes el increible suceso en el blog de Kan{obayashi con la certeza de
que lo leerd, lo traducira, y cuando lo entienda ske humedeceran los ojos de
emocion.

b) Recurres la sancion ya que podrian quitartela gicias a que tu idolo es raro
como tu y a él ni Charlie Whiting ni sus colegas ldijeron ni mu.

c) Montas la escuela de Pilotos NRD.

d) Te aguantas con la sancion y te quedas en Espgi@que no tienes dinero para
ir a Japon donde serias mas valorado.

En el punto 11.5 del Reglamento diEgt algunas pistas de Formula 1 real, como
puede ser Nurburgring, la trazada se sale por fudgda pista en una curva. En la
NRD, estas trazadas podran ser penalizables easa de que el piloto obtenga ventaja
con respecto al resto. Si un piloto es sanciongdecurre la sancidn con suficientes
pruebas de que en la Formula 1 la trazada se persrtese punto, se le podria
levantar la sancidén a decision de los corresponidisromisarios.

Resulta evidente que la respuesta correcta seiia Recurres la sancion ya que
podrian quitartela gracias a que tu idolo es ramocctu y a él ni Charlie Whiting ni sus
colegas le dijeron ni mu”, y las demas son falsas.

Simplemente habria que incluir el video de Kamub#y@shi en el recurso para que
guedara demostrado que él traza asi, y se te fdedaiatar la sancién, a decision de los
correspondientes comisarios.

27) Si hay bandera amatrilla en un tramo de reducidaisibilidad:

a) Es recomendable reducir la velocidad, pero no digatorio.

b) Es obligatorio reducir la velocidad.

c) Es obligatorio hacer la cesion preventiva de pas

d) No existen instrucciones especificas de paso gamos de reducida velocidad
sefalizados con bandera amarilla, simplemente sec@mienda precaucion.

En el punto 11.6 del Reglamento podemos Eertugares con reducida visibilidad
sefalizados con bandera amarilla por un accidentsm erompo es recomendable pasar

mas lento de lo normal y con mucha mas atenciomg @& no es obligatorio ir mas
lento.

Pero en el punto 12.11 del Reglamento también dice:
12.11 — Guia aproximada de sanciones por puntes)dd y posiciones en parrilla.

[.]

— No respetar banderas amarillas
No aminorar: 1 punto



Hay una contradiccidon en el Reglamento, pero sidesus apartados permite no
aminorar con banderas amarillas se supone queahimmrar no es sancionable.

Por lo tanto la respuesta correcta seria la “agBsmendable reducir la velocidad, pero
no obligatorio”.

28) En los entrenamientos entre semana en el sends la NR2:

a) Esta prohibido superar la velocidad maxima en gbitlane.

b) Es obligatorio superar la velocidad maxima en gbitlane.

c) Esta prohibido superar la velocidad maxima en gbitlane solo si hay otro piloto
en el carril.

d) No esta prohibido superar la velocidad maxima eel pitlane.

No hay ninguna norma en el Reglamento que se asieomo se debe circular en el
pitlane en los entrenamientos entre semana enmanggel los servidores.

Por lo tanto la opcion correcta es la “d) No estdido superar la velocidad maxima
en el pitlane”.

29) En las sesiones oficiales de un GP:

a) Esta prohibido superar la velocidad maxima en gbitlane.

b) Esta prohibido superar la velocidad maxima en gpitlane en alguna o todas las
sesiones para todos menos para ti, que eres el @eg

c) Esta prohibido superar la velocidad maxima en gbitlane solo en las sesiones de
clasificacion y carrera.

d) Esta prohibido superar la velocidad maxima en gbitlane sdélo en las sesiones de
clasificacion, warmup y carrera.

En el apartado 11.7.2 del Reglamento difretodas las sesiones oficiales de un GP
esta prohibido y penalizado superar la velocidadime permitida en el pitlane, que
sera de 100 km/h en la sesién de Carrera, y 80 lem/l resto de las sesiones.

Queda claro que la opcion correcta es la “a) Bsthilpido superar la velocidad maxima
en el pitlane”.

30) El Reglamento dice que no se puede pisar ladidel carril de aceleraciéon de
boxes, también conocida como la linea de salida bexes o del pitlane. En el foro
los orgs y comisarios dicen lo mismo, que no se pleepisar esa linea. En las
sanciones puedes ver a media parrilla sancionadappisar la linea dichosa de
salida de boxes. En el chat del GP Javi siempre dicjue esta prohibido pisar la
linea de salida de boxes. Llega el GP, y tu:

a) No piso la linea de salida del pitlane (atentesta es la buena).



b) Hay que saber leer entre lineas, la piso.
C) La pisas para saber que se siente, si tanta gerid hace algo especial debe tener.
d) Eres un rebelde, un indomable, el Reglamento esra maricas y la pisas.

En el punto 11.7.2 del Reglamento se puede leeriineas que marcan los carriles de
aceleracion y entrada (si existe) a boxes no pusgemebasadas ni pisadas en las
sesiones de Entrenamientos, Calificacion y Cardgain GP.

Es posible que alguien se despiste y no se deacderdue la linea del carril de
aceleracion de boxes es la linea de salida de boxes

Esta mas que claro que la respuesta correctd'@sNm piso la linea de salida del
pitlane (atento, esta es la buena)”.

31) En las sesiones de entrenamiento o libres, éfasmcion y carrera de un GP, las
lineas de salida y de entrada (si existe) a boxes:

a) No pueden ser pisadas.

b) La linea de salida de boxes no puede ser pisagero si la de entrada a boxes (si
existe).

c) Se pueden pisar las dos, en mi casa jugamos asi.

d) Me alegro de que me hagas esa pregunta.

En el punto 11.7.2 del Reglamento se puede leariineas que marcan los carriles de
aceleraciéon y entrada (si existe) a boxes no pusgemebasadas ni pisadas en las
sesiones de Entrenamientos, Calificacion y Cardegain GP.

Por lo tanto la respuesta correcta es la “a) Nol@ueser pisadas”.

32) Sefiala la afirmacién correcta:

a) Dentro del pitwork y estando en un GP se puedgrisar como maximo hasta 2
marcas de paradas de coches sin incluir la propiagp parada en box.

b) Dentro del pitwork y estando en un GP se puedguisar como maximo hasta 2
marcas de paradas de coches incluyendo la propiampparada en box.

c) Dentro del pitwork y estando en un GP se puedgrisar como maximo hasta 3
marcas de paradas de coches sin incluir la propiagp parada en box.

d) No se especifica un limite de marcas de paradds coches pisables sin sancion
sino que se pide prudencia en la maniobra.

En el punto 11.7.2 del Reglamento dibentro de la zona llamada “pitwork” hay unas
marcas que delimitan las zonas de parada de |l@seatites coches o equipos. Los
pilotos tienen prohibido circular sobre dichas mas¢ siendo una accion ilegal el pisar
mas de 3 marcas de pitwork (sin incluir la suyagiad.



Por lo que la respuesta correcta es la “c) Derglpitiwork y estando en un GP se
pueden pisar como maximo hasta 3 marcas de paftladaxches sin incluir la propia
por parada en box”.

33) El piloto 1 dobla al piloto 2 y lo deja atraspero el piloto 1 reduce por lo que
sea su ritmo y el piloto 2 lo alcanza:

a) El piloto 2 tiene derecho a intentar desdoblarsmtentando el adelantamiento y
el piloto 1 tiene derecho a intentar impedir que gpiloto 2 lo adelante y asi se
desdoble.

b) El piloto 2 no tiene derecho a desdoblarse salvue el piloto 1 le de paso
voluntariamente.

c) El piloto 1 no tiene derecho a intentar impedique el piloto 2 lo adelante y se
desdoble, y debera cederle el paso.

d) Todas las anteriores son incorrectas.

En el punto 11.8 del Reglamento diSeun piloto doblado desea desdoblarse de otro
no podra hacerlo salvo que el piloto que tiene didde facilite el desdoblamiento
dejandole pasar. En caso contrario, el piloto daldano podra intentar un
adelantamiento ni poner en riesgo la carrera debgtiloto.

Esta claro que la respuesta correcta es la “b)db® no tiene derecho a desdoblarse
salvo que el piloto 1 le de paso voluntariamente”.

34) En el formulario de una reclamacion nunca se plvan incluir:

a) Insultos ni faltas de respeto.

b) Descripcion del suceso, al considerarse una vedoion subjetiva del
denunciante, considerandose innecesaria al ser engisario quien viendo el suceso
lo valorara.

c) La a) y la b) son correctas.

d) Segun se mire, todo es relativo, es largo de digpr.

En el punto 12.5 del Reglamento, como era de sugmuemos leeMo se aceptaran
insultos o falta de respeto a ningun participanmdas reclamaciones o en los recursos.

Por lo tanto la respuesta “a) Insultos ni faltasedpeto” es verdadera.

En el mismo punto 12.5 también podemos IBara reclamar alguna accién de otro
piloto o recurrir una sancion en piloto que reclamaaaccion tendra que aportar los
siguientes datos en el formulario: nombre del pilque reclama, nombre del piloto
infractor, circuito en el que se ha producido lacEm, manga en la que se ha
producido la accion en el caso de la NR2 Seriggiiséo en el que se ha producido la
accion y descripcion de la misma.



Por lo que las opciones “b) Descripcion del sucakopnsiderarse una valoracion
subjetiva del denunciante, considerandose inngéaesaser el comisario quien viendo
el suceso lo valorard” y “c) La a) y la b) son ectas” son falsas, y la “d) Segun se
mire, todo es relativo, es largo de explicar’ nogsita explicacion.

Se ve claro que la respuesta correcta es la “altdissni faltas de respeto”.

35) En el caso de que el formulario de reclamaciamrecurso no estén disponibles,
la reclamacion debera hacerse mediante:

a) El foro, en la seccion Comunicados Oficiales.
b) Un privado a un Org.

c) La seccion Contactar.

d) Todas las anteriores son incorrectas.

En el apartado 12.6 del Reglamento podemos Ieerel caso de que el formulario de
reclamacion o recurso no estén disponibles, laamelcion podra hacerse mediante la
seccion “contactar” o mediante un correo a la diog@n
“organizacion@nrdleague.net”.

Queda claro que la respuesta correcta es la “spteién Contactar”.

36) Los pilotos de la NRD estan obligados a:

a) Guardar las replays de cada GP por si la Org das solicita.

b) Guardar la sesion de telemetria Finthelimit (arbivo vehicledata) de las mangas
de cada GP por si la Org se las solicita.

c) Guardar las replays y la sesion de telemetria idthelimit (archivo vehicledata)
de las mangas de cada GP por si la Org se las sivéic

d) No es obligatorio ni el guardar las replays nids sesiones de telemetria
Findthelimit, pero si recomendable.

En el punto 12.8 del Reglamento se puede leearganizacion de la NRD League
puede solicitar en cualquier momento a cualquiéstpide la NRD League su
repeticion con el fin de examinar acciones ilegalesgularidades o incidentes. Los
pilotos de la NRD League estan obligados a gualdaepeticion y facilitarla a la
organizacion en el momento en la que ésta la reguie

Por otra parte no hay ninguna norma en el Reglaomgrd obligue a guardar nada de la
Telemetria Findthelimit.

Por lo tanto la opcion correcta seria la “a) Gualasreplays de cada GP por si la Org
se las solicita”.



37) En carrera de un GP golpeas levemente por errduyo al piloto que te precede,
y éste a duras penas mantiene el control del cocligiedando sin roturas de
consideracion, pero perdiendo la posicion contigo @ausa del incidente.

a) No le dejo pasar y hago un Drive Through.

b) Le dejo pasar y no hago un Drive Through.

c) Le dejo pasar y hago un Drive Through.

d) No le dejo pasar ni hago un Drive Through, y lenando a tomar por culo por el
chat.

En el punto 12.10.2 del Reglamento podemos leer:
- Golpes leves ganando posicion.

El piloto que ha adelantado debera dejar pasar amte que termine la vuelta, o en el
caso de ser el ultimo sector, hacerlo lo anteslgesi

Por otra parte no se dice en ninguna parte deldRegito que ademas, ante la certeza
de la culpabilidad de un golpe leve, se esté othtigahacer un Drive Through.

Por lo tanto la respuesta correcta es la “b) Le gdagar y no hago un Drive Through”.

38) En carrera de un GP golpeas levemente por errduyo al piloto que te precede,
y éste no puede evitar hacer un trompo, y aunquegrde mucho tiempo
reincorporandose queda el coche sin roturas de cddsracion:

a) Espero a que se reincorpore a pista aparcado en lateral donde no moleste
para dejarlo pasar, y hago un Drive Through.

b) No le espero y hago un Drive Through.

c) Espero a que se reincorpore a pista aparcado en lateral donde no moleste
para dejarlo pasar, no intentando el adelantamientdasta después de la primera
curva siguiente, y no hago un Drive Through.

d) No le espero ni hago un Drive Through, y le amezo de muerte por el chat.

En el punto 12.10.3 del Reglamento dice:

- Golpes graves, que provocan trompos y salidgsista, sin roturas.

El piloto que golpea tiene totalmente prohibidoersp. ***

El piloto que golpea debe hacer un Drive Througheevuelta siguiente, una vez
pasada la meta.

- Si el piloto hace un DT: No hay sancién de tiempo

- Si el piloto no hace un DT: Sancion de 30 segando

Queda claro que la respuesta correcta es la “b¢ Mepero y hago un Drive Through”.



A la opcion “No le espero ni hago un Drive Througte amenazo de muerte por el
chat” le puse énfasis para que nadie la escogiergue ya tiene delito saberse culpable
de una accion y pretender quedar impune. Otrarooyadistinta es la l6gica duda en
caliente de si somos o no culpables del incidenteshas veces la primera impresion
engafa.

39) En un Drive Through:

a) Puedo repostar.

b) Puedo cambiar de neumaticos.

c) Lo unico que puedo hacer es parar los 10 segursgdestipulados en mi marca de
parada del coche en el pitwork sin cambiar neumatis ni repostar.

d) Todas las opciones son incorrectas.

En la NRD la sancion de drive through como la de sind go significan lo mismo que
en la F1 real.

Stop-and-go penalty("pare y siga"): el conductor debera entrar erebgxhacer una
parada obligatoria de 10 segundos, en los cuaksgugbo no podra realizar ningan
arreglo o ajuste en el vehiculo. Transcurridos dsssegundos, podra regresar a la
carrera.

Drive-through penalty ("pase y siga"): consiste en obligar a un pilof@msaar por la
calle de los boxes sin detenerse.

Se ve claro que la respuesta correcta seria [&ddas las opciones son incorrectas”.

40) La optimizacion del juego:

a) Es recomendable para tener suficientes fps y lmjag.
b) Es obligatorio para tener suficientes fps y bajtag.

c) Esta prohibida por considerarse doping tecnologo.
d) Ninguna de las opciones anteriores es correcta.

En el punto 14.-Optimizacion del juego del Reglanese puede leeRicho apartado
no es obligatorio, pero si muy aconsejable.

Queda claro que la respuesta correcta es la “egdésnendable para tener suficientes
fps y bajo lag”.

41) El apartado Optimizacion de la conexion de moaes de 56 k del Reglamento
habla de:



a) Los ajustes recomendables para que los pilotosigyusan este tipo de modems no
sufran lag.

b) Los ajustes recomendables para que los pilotosig usan este tipo de modems
consigan tener bajos fps.

c) La a) y lab) son correctas.

d) Todas las opciones son incorrectas y absurdas.

No existe el apartado de Optimizacion de la comeg® modems de 56k en el
Reglamento, asi que la respuesta correcta serieotths las opciones son incorrectas y
absurdas”.

42) Las clausulas del limite de velocidad punta epista y del limite de ajuste de la
primera marcha:

a) Pertenecen al apartado “Prestaciones realistay’limitan el ajuste del setup a
favor de unas prestaciones realistas.

b) Pertenecen al apartado “Prestaciones realistay’ limitan la configuracion del
plr a favor de unas prestaciones realistas.

c) Pertenecen al apartado “Prestaciones realistag’limitan tanto la configuracion
del plr como determinadas combinaciones de ajustes el setup.

d) No sé lo que son ni me importa.

En el Reglamento no existen las clausulas deldigdtvelocidad punta en pista ni del
limite de ajuste de la primera marcha, ni el apart®restaciones realistas”.

La respuesta correcta obviamente es “d) No sédasqn ni me importa”.

43) Un piloto de la NR2:

a) Puede subir hotlaps en la NR2 y en la F1, per@mridescargarselas.

b) Puede subir hotlaps sélo en la NR2, y descargétas tanto de la NR2 como de la
F1oGTR.

c) Puede subir y descargarse hotlaps sélo de la NR2

d) Puede subir hotlaps en la NR2, y descargarselds la NR2. Podra descargarse
hotlaps de la F1 cuando se le conceda la Licenci&®N Driver, haya corrido 0 no

en la F1.

En el punto 15 del Reglamento se puede [Eedos los participantes tienen derecho
para hacer uso de las hotlaps, cada uno en la catagjue participe. También tienen
derecho a consultar los tiempos por vuelta delae pilotos, tanto de su categoria

como de otras, y descargar su vuelta para obseavewh la telemetria.

Se ve claro que la respuesta correcta es la “ljdPsgbir hotlaps sélo en la NR2, y
descargarselas tanto de la NR2 como de la F1 0 GTR”



44) Las vueltas subidas a las hotlaps deben esta&atizadas:

a) En el servidor.

b) En offline.

c) Es indiferente.

d) En el foro, en la seccion Comunicados Oficiales.

En el punto 15 del Reglamento se puede legs:hotlaps que se suban al sistema deben
ser hechas en el servidor de la categoria corredponte.

Queda claro que la respuesta correcta es la “&) &grvidor”.

45) Para preclasificarte a un GP en la NR2, el viees anterior a un GP a las 23:59
(hora espariola peninsular) es necesario:

a) Que tu tiempo de hotlaps esté entre los 26 meg@s, y que si a tu tiempo le restas
el 6% el tiempo resultante sea menor que el de latiap mas rapida.

b) Que tu tiempo de hotlaps esté entre los 20 megs, y que este tiempo sea menor
que el tiempo mas rapido de las hotlaps multiplicadl por 1,06.

c) Que tu tiempo de hotlaps esté entre los 26 me@s, y que este tiempo sea menor
que el tiempo mas rapido de las hotlaps multiplicadl por 1,06.

d) Que tu tiempo esté en las hotlaps y no salga delor rojo en dicho médulo.

El punto 16 del Reglamento diceodos los pilotos que quieran participar en un Gran
Premio tendran que pasar anteriormente por un Bistéle precalificacion. Los 26
mejores pilotos que se encuentren dentro del 108l%ndjor tiempo del circuito
podran participar tener acceso al Gran Premio.

La respuesta “d) Que tu tiempo esté en las hoylaqmssalga de color rojo en dicho
modulo” es falsa porque la hotlap apareceria dar ¢ojo si esta fuera del 106%, pero
no si no esta entre las 26 mas rapidas.

La respuesta “b) Que tu tiempo de hotlaps esté érdr20 mejores, y que este tiempo
sea menor que el tiempo mas rapido de las hotlajtplitado por 1,06” es falsa, ya
gue son 26 los preclasificados y no 20.

La respuesta “a) Que tu tiempo de hotlaps esté &¥r26 mejores, y que si a tu tiempo
le restas el 6% el tiempo resultante sea menoebde la hotlap mas rapida” es falsa,
porque un niumero menos el 6% de si mismo no dacayroe 106% da el original.

Si A*(106/100) =B
B—(B/100)*6=!A

La respuesta correcta seria la “c) Que tu tiempaotlaps esté entre los 26 mejores, y
gue este tiempo sea menor que el tiempo mas rdpiths hotlaps multiplicado por
1,06”, porque el 106% del tiempo mas rapido esitm el el tiempo més rapido
multiplicado por 1,06.



46) Imagina la siguiente situacion:

Estamos en un GP de la NR2 que ya esta a punto dmbar y sélo hay un org en el
server. Le llaman por el movil, resulta que es el ansajero, que esta en la calle
frente a su casa y le dice que le trae el G27 queperaba, pero que no se lo lleva a
casa porque cargar semejante periférico es una fridda y le conocen por la zona,
no tiene agallas.

Nuestro org se alegra mucho de que por fin le lleguel G27 y por un rato se olvida
de todo y sale a la calle a recogerlo y comproban £stado. Su avispado
hijo/sobrino/primo de 8 afios (supongamos que lo tie) que ya sabe hacer de todo
menos hacer caso, se da cuenta de que con la ausede su padre/tio /primo se le
presenta una ocasion para hacer el mal, y como eataral no duda ni un momento.

Se mete en el chat suplantando la identidad del ofgsto cuando acaba la carrera 'y
dice que a partir de ahora la Org elegird a dedo gen es el ganador de la segunda
manga de la NR2. Esta manga la habia ganado Rapid&ag pero el bendito dice

gue el ganador es PinkDriver. Ningun piloto sospeehla suplantacion de identidad.

¢, Qué piloto deberian considerar los pilotos de laRR como el verdadero ganador
de acuerdo con el Reglamento?

a) RapidRacing.

b) PinkDriver.

c¢) Ninguno de los dos.
d) Los dos.

En el punto 18.1 del Reglamento podemos léerprganizacion podra modificar el
reglamento sin previo aviso tomando en considerataéituacion de cada momento
de la competicién y pudiendo tapar posibles lagunaes se puedan encontrar o la
adhesion de nuevas normas, también podra sanciodarlo que considere oportuno,
independientemente de que esté reflejado en elmegito.

Lo que quiere decir poco mas 0 menos que lo queudigorg va a misa, y si un org, o
alguien que los pilotos creen que es un org, eigmnador de una carrera a dedo,
segun el Reglamento, todos deberian considerayiiinh® ganador.

Se ve claro que la respuesta correcta es “b) Pim&Dr



